


 

 

 

 

 

Бібліотека Bootstrap.  
Ми вже познайомилися з бібліотекою JQuery – яка, здебільшого призначена 

для співпраці з  JavaScript  програмуванням. На відміну від цього, Bootstrap це 

безкоштовний набір інструментів з відкритим кодом, призначений для 

створення веб-сайтів та вебзастосунків, який містить шаблони CSS та HTML: 

форми, кнопки, навігації та інших компонентів інтерфейсу, а також додаткові 

розширення JavaScript. Він спрощує розробку динамічних вебсайтів і 

вебзастосунків, так як вже містить адаптацію до різних розмірів сайтів.  
 



Точно так, як і в бібліотеці JQuery є два варіанти використання: 

інсталяція в проект (локально скачуємо бібліотеку, або підключення CDN. 

Так само, копіюємо лінк та script, та вставляємо у 

відповідні місця  в нашому html файлі.  



Але, давайте, натиснемо Docs 

на головному меню першої 

сторінки та побачимо, які ще є 

опції.  

Одразу ж відкривається 

сторінка Quick start – швидкий 

старт, де нам пропонується у 

п.2 вже готовий шаблон для 

html сторінки, з включеним в 

нього кодом для вбудовування 

Bootstrap бібліотеки. 

Копіюємо цей початковий 

шаблон та вставляємо його до 

нашого файлу.  

 

Зверніть увагу, що файл css ви 

підключаєте також з 

бібліотеки. Тобто, якщо ви 

берете якийсь елемент, 

наприклад кнопку, з бібліотеки, 

то і стилі цієї кнопки будуть 

прописані в бібліотеці!   

 

  



Як працює Bootstrap?  

Він працює з класами. Тобто, ви встановлюєте якомусь елементу клас, який 

автоматично, підтягує стилі з бібліотеки. Але запам’ятовувати всі ці класи не 

обов'язково. На все є приклади, які ви можете передивитися, та обрати, який 

вам підходить.  

1. Обираємо на лівій панелі 

Components. Там зібрані 

всі елементи, які 

зазвичай є на сайті: 

Акордеони, кнопки, 

панелі навігації, 

слайдери, спливаючі 

вікна і т.п. Для кожного 

елементу є демо та код, 

який потрібно вставити.  

2. Обираємо елемент, 

копіюємо його код та 

вставляємо в свій проект. 

В мене це картка. У нас 

з'являється шаблон 

картки, де треба додати 

фото, текст та лінк на 

кнопку.   



Після додавання, в мене з'явилася ось така карточка.  

Тепер давайте поглянемо на код html, а саме на класи 

картки. Якщо ми хочемо узнати або змінити типографіку 

– який саме стиль використовувався для створення того 

чи іншого елементу, нам потрібно звернутися до 

документації.   

 

 

Наприклад, кнопка 

сформована у нас за 

допомогою двох класів : btn  

та  btn-primary. Переходимо 

на вкладку Buttons та бачимо 

документацію, де розписано 

яким класом, яка кнопка 

написана.  



Обираю клас з документації, 

та замінюю його в своєму 

проекті. Тепер кнопка у нас 

змінилася.  
 

Таким самим чином ми можемо 

змінювати будь який елемент, якщо 

до нього в бібліотеці є додаткові стилі. 

Окрім цього ми можемо додавати 

класи до елементів.  

 Наприклад: я додам клас btn-lg що в 

документації вказаний як button large 

– велика кнопка.  

Моя кнопка зміниться, та 

стане більшого розміру.  



 

 

 

 

 

Також, хочу нагадати, що  Bootstrap вже використовує reboot.css – 

тобто файл, який нормалізує  css. То встановлювати його знову не 

потрібно. 

•  Тепер давайте розглянемо розділ  Utilites, він включає в себе 

якісь класи для додаткової стилізації. Ці класи ви також можете 

додавати до своїх елементів.  
 
 



Які стилі використовує той чи інший клас ви можете побачити на вкладці 

Content 


